
Logiczne
kolorowanki
Seria 2, poziom 3: działania mieszane
Cztery działania · klasy 3–5
6 obrazków + klucze rozwiązań

Główkownia · do druku w domu i w szkole · A4



Odkryj: Dinozaur Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 2

Oblicz działanie, znajdź wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

= 9 = 20 = 21 = 24 = 28 = 35

5×7 5+30 20+15 9+26 3+32 9+26

14+21 9+26 6×5+5 7×5 7×4 7×5

63÷3 3×7 12+9 7×3 1+20 7×3 7×5 20+15 7×5 5×7 7×5 5×7

3×7 6+15 3×7 11+10 7×3 7×3 19+16 70÷2 17+18 70÷2 7×5 7×5

5×7 5×7 7×5 70÷2 5×7 70÷2 70÷2 4×5 5+15 4+16

7×5 12+23 7×5 14+21 7×5 5×7 5×7 8+27 5+30

7×5 7×5 7+28 5×7 5×7 5×7 12+23 7×5 7×5 5×7

5×7 7×5 11+24 14+10 4×6 2+22 4×6 5×7 70÷2 7×5

5×7 12+23 19+16 16+19 6+18 2×12 96÷4 6×4 70÷2 7×5 5×7

5+30 9+26 5×7 70÷2 96÷4 1+23 3×8 12+12 12+23 5×7 5×7

70÷2 70÷2 15+20 5×7 11+24 70÷2 1+34 15+20 70÷2 5×7

7×5 17+18 7×5 5×7 18+17 5×7

5×7 5×7 7×5 6+29

7×5 7×5 7×5 18+17

5×7 5×7 5×7 9+26

3×3 2×1+7 54÷6 3×3 3×3 3×3 2+7 3×3



Odkryj: Statek Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 3

Oblicz działanie, znajdź wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

= 9 = 12 = 28 = 35

5+4 45÷5 1+8 3×2+3

7×5 1+8 36÷4 4×1+5 3×3

20+15 24÷2 72÷6

3×3 7×5 24÷2 60÷5

3×3 8×1+1 5×7 6×2 4×3 1+11

7+2 3+6 5×7 9+3 6×2 6×2 60÷5

3×3 3×3 4×1+5 5×7 24÷2 24÷2 6×2 36÷3

3×3 3×3 3×3 16+19 3×4 2×6 2×6 36÷3 2×6

4+5 3+6 54÷6 3×2+3 19+16 72÷6 9+3 7+5 5+7 24÷2 6×2

27÷3 3×3 3×3 6+3 3×3 7×5 3×4 4×3 24÷2 2+10 4×3 3×4 8+4

18÷2 18÷2 6+3 36÷4 3×3 7×5 3×4 4×3 4+8 24÷2 60÷5 2×6 3×4

18÷2 18÷2 36÷4 3×3 6×1+3 3×3 5×7 24÷2 7×1+5 3+9 7×1+5 36÷3 5+7 9+3 24÷2

4×7 4×7 7×4 10+18 4×7 84÷3 7×4 15+13 11+17 56÷2 4+24 84÷3 4×7 4×7 4×7 12+16

84÷3 7×4 15+13 2+10 60÷5 7×4 24÷2 24÷2 7×4 72÷6 36÷3 4×7 13+15 17+11

4×7 7×4 13+15 48÷4 60÷5 4×7 8+4 3+9 4×7 5+7 6+6 4×7 7×4 4+24

7×4 8+20 4×7 4×7 84÷3 11+17 7×4 56÷2 2+26 7×4 4×7 4×7

15+13 7×4 4×5+8 7×4 5×4+8 4×7 4×7 18+10 10+18 4×7 56÷2 19+9

11+17 7×4 7×4 4×7 4×7 56÷2 7×4 1+27 4×7 17+11 7×4 7×4 15+13 7×4 4×7 16+12 7×4 84÷3



Odkryj: Domek Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 4

Oblicz działanie, znajdź wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

= 6 = 12 = 15 = 24 = 40

30÷2

3×5 5×3 45÷3 4×10 4×10

30÷2 3×5 11+4 1+14 8×5 16+24

5×3 3×5 3×3+6 5+10 5×3 5×8 4×10

5×3 5×3 3×5 3×5 6+9 12+3 90÷6 9+6 30÷2

5×3 75÷5 3×5 10+5 45÷3 3×5 3×5 11+4 5×3 5×3 9+6

75÷5 12+3 5×3 5×3 5×3 5×3 12+3 9+6 5×3 4+11 3×5 3×5 4×3+3

60÷4 60÷5 1+11 7+5 7+5 72÷6 8+4 2×6 60÷5 2+10 2×6 6×2 6×2 24÷2 3×5

2×6 5+7 2×5+2 3×4 9+3 60÷5 3×4 3×3+3 72÷6 36÷3 6×2 6×1+6 36÷3

4+8 8×3 3×8 8×3 1×3+9 3×4 6×2 2×6 6×2 8×3 8×3 3×8 48÷4 18÷3 12÷2

1+11 6×4 2×12 3×8 60÷5 8×5 5+35 15+25 2+10 4+20 48÷2 19+5 36÷6 1+5 30÷5 24÷4

4×3 48÷2 3×8 4×6 4+8 1+39 4×10 9+31 9+3 96÷4 96÷4 6×4 30÷5 2×3 2×3 2×3

60÷5 2×4+4 3×4 48÷4 3×4 4+36 16+24 8×5 4×3 36÷3 3×4 4×3 8+4 36÷6 3×2

36÷3 4×3 2×6 3+9 72÷6 8×5 8×5 8×5 8+4 36÷3 6×1+6 48÷4 48÷4 80÷2

72÷6 11+1 60÷5 2×6 72÷6 8×5 8×5 8×5 3×4 6×2 8+4 1+11 7+5 5×8

24÷2 3×1+9 60÷5 60÷5 36÷3 5×8 4×10 5×8 10+2 2×2+8 1×5+7 6×2 36÷3 13+27

3+3 2×3 5+1 2×1+4 3+3 5+1 2×1+4 4+2 12÷2 3+3 36÷6 5+1 12÷2 3+3 30÷5 12÷2 36÷6 2×3



Odkryj: Motyl Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 5

Oblicz działanie, znajdź wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

= 6 = 9 = 18 = 27 = 36

3×3 54÷6

3×3 3×3

20+16 20+16 13+23 8×4+4 3×3 3×3 4×9 4×9 5+31 3×12

9×4 4×9 3×12 18+18 6×6 4×9 54÷6 3×3 4×9 9+27 72÷2 9+27 9×4 72÷2

15+21 4×9 6×6 4×9 17+19 17+19 4×9 1+8 3×3 3×12 6×6 9×4 1+35 7×4+8 3×12 12+24

13+23 3×12 6×6 6×6 9×4 2+4 3×12 3×3 18÷2 8×4+4 2×3 6+30 9×4 9×4 15+21 3×12

6×5+6 3×12 10+26 9×4 9×4 30÷5 6×6 45÷5 27÷3 4+32 3×2 16+20 4×9 14+22 1+35 6×6

6×6 2+34 6×6 4+32 1+35 9×4 4×9 1+8 3×3 4×9 15+21 18+18 15+21 3×12 6×6 72÷2

6×6 6×6 4×9 4×9 12+24 3×12 3×3 3×3 9×4 4×9 7×4+8 5+31 8+28 14+22

6×6 81÷3 17+10 9×3 5+4 3×3 4+23 9×3 9×3 6+30

13+14 3+24 9×3 6+21 5+22 2×1+7 2+7 9×3 6+21 3×9 14+13 3×9

9×3 3×9 5×5+2 3×9 9×3 54÷2 45÷5 18÷2 18+9 9×3 18+9 19+8 54÷2 9×3

6+21 9×3 2×9 2×9 9×3 81÷3 54÷6 45÷5 9×3 7×3+6 9×2 2+16 1+26 9×3

3×9 3×9 2×9 9×2 9×3 9×3 1+8 3×3 81÷3 1+26 3×6 2×9 81÷3 9×3

20+7 3+24 81÷3 9×3 3×9 3×3 3×3 81÷3 9×3 3×9 16+11 81÷3

5+22 3×9 81÷3 3×3 8+1 81÷3 7+20 11+16



Odkryj: Pingwin Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 6

Oblicz działanie, znajdź wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

= 8 = 12 = 40

2×6 60÷5 72÷6 6×2

1×5+7 60÷5 1+11 9+3 2×4+4 6×2

4+8 4×3 4×2+4 8+4 48÷4 4×3 2×6 2+10

6×2 4×10 9×4+4 6×2 2×6 12+28 2+38 4×3

72÷6 5×8 5×8 2×4 4×2 80÷2 4×10 10+2

8×1+4 6+6 36÷3 48÷4 1+7 4×2 72÷6 6+6 72÷6 2×6

2×6 2×6 72÷6 2×6 7+5 5×8 80÷2 80÷2 4×10 1+11 2×6 3+9 1+11 2×6

4×3 2×6 6×2 3×4 1+39 8×5 4×10 4×10 5×8 4×10 4×3 3+9 2×4+4 2×6

2×6 2×5+2 1×5+7 2×6 5×8 13+27 11+29 4×10 4×10 10+30 2×6 5+7 2×2+8 2+10

6×2 3×4 2×6 3×4 16+24 20+20 4+36 3+37 4×10 19+21 4×3 3×4 6×2 6×2

1+11 8+4 72÷6 5+7 80÷2 8×5 7+33 9+31 16+24 9+31 3×4 3×1+9 60÷5 48÷4

48÷4 72÷6 2×6 8×5 4×10 5+35 5×8 6+34 16+24 3×4 2×5+2 48÷4

4×3 5×8 8×5 5×8 8×5 4×10 8×5 11+1

72÷6 9+3 9+31 8+32 3+37 5×8 8×1+4 11+1

3×2+6 3×4 8×5 4×10 4×3 2×6

32÷4 4+4 2×4 4×2 2×4 1+7 2×4 1+7

2×4 4×2 16÷2 48÷6 32÷4 5+3 4+4 1+7



Odkryj: Żółw Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 7

Oblicz działanie, znajdź wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

= 12 = 16 = 20 = 21

1+20 84÷4 63÷3 7×3

7×3 3×7 20+1 4+12 4×3+4 20+1 1+20 84÷4

60÷5 6+6 36÷3 14+7 3+18 3×4 6×2 80÷5 13+3 6×2 2×6 63÷3 3×7

3×3+3 60÷5 4×3 14+7 42÷2 8+4 36÷3 2×8 8×2 9+3 24÷2 16+5 7×3 1+11 6×2 60÷3 6×2

12+9 3×7 42÷2 7×3 3×7 3+13 5+11 7×3 10+11 7×3 63÷3 6×2 24÷2 5×1+7 1×5+7

11+10 14+7 6+15 18+3 3×7 7×3 7×3 42÷2 48÷3 7×2+2 3×7 4+17 13+8 18+3 36÷3 36÷3 9+3 2×6

7×3 7×3 7×3 3×7 3×4+9 8×2 14+2 84÷4 3×7 15+6 3×7 84÷4

42÷2 63÷3 16+5 19+2 1+20 5+11 64÷4 84÷4 7×3 1+20 3×7 42÷2

8+4 4×3 4×3 7×3 3×7 3×7 3×7 32÷2 4×4 6+15 12+9 7×3 63÷3

4×3 4×3 72÷6 14+7 7×3 3×7 64÷4 7+9 3×7 16+5 11+1 3×4 2×6

3×3+3 7+5 4×5+1 63÷3 84÷4 42÷2 7×1+5 1+11 6×2

24÷2 72÷6 5×1+7 36÷3 3×4

4+8 3×4



Klucz: Dinozaur Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 8

9 – brązowy 20 – czerwony 21 – pomarańczowy
24 – żółty 28 – niebieski 35 – zielony



Klucz: Statek Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 9

9 – czerwony 12 – żółty 28 – niebieski
35 – brązowy



Klucz: Domek Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 10

6 – zielony 12 – żółty 15 – czerwony
24 – niebieski 40 – brązowy



Klucz: Motyl Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 11

6 – żółty 9 – brązowy 18 – niebieski
27 – czerwony 36 – pomarańczowy



Klucz: Pingwin Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 12

8 – pomarańczowy 12 – niebieski 40 – żółty



Klucz: Żółw Seria 2, poziom 3: działania mieszane

Główkownia · Seria 2, poziom 3: działania mieszane 13

12 – żółty 16 – brązowy 20 – niebieski
21 – zielony


