Logiczne
kolorowanki

Poziom 1: dodawanie | odejmowanie

Wyniki do 20 - klasy 1-2

6 obrazkow + klucze rozwigzan

Gtowkownia - do druku w domu i w szkole - A4



Od kI‘Yj 5 RO bOt Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

Oblicz dziatanie, znajdz wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

H-: M-+ M-¢ M- [

13-7 9-3  2+4

17

22-5

2+15

10-6 | 2+2 | 9-5 | 1+3  2+2 8-4 3+1 3+1 2+2 6-2

8-4 ' 5-1 242  9-5 11-7  9-5 | 6-2 ' 14-10 13-9 3+1

13-9 | 13-9 | 3+14 | 23-6 1+3 2+2 26-9 12+5 12-8 3+1

341 | 242 |14-10 8-4 1+3 341 242 | 1+3 14-10 2+2

13-9 | 8-4 | 5+1 | 11-5 9-3  2+4 2+4 10-4 9-5 9-5

2+2 | 143 13-9 11-7 11-7 10-6 7-3 | 143 10-6 11-7

6-3  6-3

12-9 | 1+2 6-2  1+3  6-2 | 5-1 12-8 7-3  1+3  6-2 13-9| 8-4 14-10 5-1 10-7 13-10

10-7 13-10 9-5  3+1 9-5 4+13 18-1 5+12 26-9 26-9 19-2 7-3 143 10-6 7-4 142

11-8  1+2  3+1  3+1 2+2 3414 18-1 3+3 4+2 15+2 18-1 13-9 9-5 9-5 241 4-1

11-8 13-10 5-1 13-9 7-3 19-2 26-9 20-3 25-8 19-2 3+14 7-3 12-8 143 13-10 11-8

5-2 |/ 11-8  12-8 ' 13-9 | 8-4 | 11-7 | 3+1 11-7 7-3 | 1+3 14-10 3+1 14-10 3+1 13-10 10-7

6-2 | 6-2 13-9 2+2 | 2+2 3+1 | 2+2  2+2 11-7 3+1 10-6 11-7

17-7  16-6  19-9 7+3 | 18-8 446

2+8 | 14-4 15-5 12-2 | 9+1 16-6
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Od kI‘Yj 5 Ra ki&ta Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

Oblicz dziatanie, znajdz wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

-3 M-+ M-¢ [J-10 M-V
15-9
343 145  4+2 16-6
17-7 2+4 343 | 5+1
2+4 16-10 16-10 8-2 5+1 17-7

1+5 14-8 10-4 7-1 5+1

1+3 14-10 341 10-6 2+2  3+1 14-8

8-4  9-5 16-6  15-5| 2+2 | 1+3

20-10 8-4 10-6 4+6 ' 18-8 2+2 | 8-4

9-5 | 3+1  8+2  9+1 341 11-7

5-1 343 10-4 442 | 8-2 | 143

343  8-4  8-4 |14-10 11-7 2+4

343 | 5+1 | 14-10| 8-4 14-10 11-7 9-3 | 2+4

4+2 | 12-6  3+1 3+1 1+3  7-3 ' 13-7 11-5

9-3 | 4+2 ' 10-4 10-6 1+3 5-1 11-7 14-8 3+3 145

9-3 | 1+5 | 4+2 ' 18-1 19-2 13+4 9+8  4+2 4+2 11-5

4+2 1 10-4 | 7-1 | 10-4 | 7-4 5+5  2+8  2+1 10-4 16-10 5+1 @ 2+4

14-4 842

1+2 | 8-5
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Od kI‘Yj 5 KOt Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

Oblicz dziatanie, znajdz wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

H-+ ME-5 M-s [J-u [@E-1
11+5 21-5
13+3 | 22-6 6+10 23-7

24-8 21-5 12+4 2+14 947 | 18-2 1145 1046 9+7  18-2 8+8 | 25-9

4+12 24-8 6+10 10+6 17-1 26-10 5+11 23-7 947 22-6 21-5 14+2

20-4 8+8 10+6 19-3 2+14  19-3 | 21-523-7  19-3|22-6|21-5|26-10

12+4 | 23-7 | 1+4 | 2+3 | 2+14 22-6 20-4 7+9 14-9 9-4 10+6 1+15

20-4 23-7 8-3 12-7 24-8 848 | 9+7 26-10 3+2  1+4 1+15 23-7

19-3 | 21-5|10+6 | 15+1 | 14+2 3+1 10-6 1+15 25-9 21-5 18-2 22-6

348 19-8 8+8 20-4 13+3 749 § 947 19-3 17-6 12-1 7-3
6+10 | 24-8 5+11 13+3 4+12 25-9 | 18-2 22-6 21-5
8+8 | 1+15 13+3  15+1 1343 9+7 18-2 20-4 23-7
17-1 26-10| 9+7 | 8+3  3+8 13-2 12-1 25-9 9+7 15+1 25-9  4+12

1+15 | 18-2 | 23-7 | 3+8 18-7 17-6 4+7 21-5 20-4 21-5

25-9 15+1 22-6 4+7 10+1 20-9 17-6 20-4 18-2 25-9

25-9 14+2 17-1 1410 15-4 20-9 4+7 22-6 10+6 4+12

16-8 | 18-10| 1+7 | 24-8 26-10 7+9 23-7 4+12 9+7 12-4 13-5 9-1

15-7 | 15-7 | 6+2 1+15 2+14 22-6 3+13 18-10 | 11-3 | 5+3
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Od kl‘Yj . Sowa Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

Oblicz dziatanie, znajdz wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

W-: [@-5 [J-u1 W-15 -1
25-7 7+11
19-1 | 2+16 14+4 | 8+10

12+6 | 13+5 | 22-4 | 15+3 23-5 25-7 22-4 6412 23-5 23-5

6+12  3+15 4+14 25-7 | 27-9 19-1 949 27-9 3+15 27-9

20-2 20-2 11+7 19-1 25-7 25-7 7411 16+2 20-2 21-3

4+14 21-10 942 348 | 25-7 23-520-9 6+5 21-10 17+1

14-3 | 21-10| 8+3 | 1+10 20-9 14-3 7+4 16-5 15-4 6+5

28-10 12-1 3+8  6+9 12-1 4+7  5+6 @ 4+7 25-10 1410 14-3 12+6

1+2  1+2 13+5 16-5 17-6 7+4 17-6 14-3 10+1 16-5 12-1 19-8 9+2 1246 2+1 11-8

10-7  7-4 20-2 23-5 20-9 14-3 1410 4+4 1+7 942 14-3 645 8+10 25-7 8-5  2+1

10-7 | 8-5 27-9 19-1 21-3|24-6 22-4 3+5  6+2 28-10 20-2|28-10 19-1 8+10 13-10 13-10

4-1 13-10 21-3|28-10 26-8 22-4 25-7 543 19-125-7 19-1 20-2 4+14 | 20-2 7-4  1+2

7-4 ' 11-8 26-8 22-4 22-4 942 21-10 1+10 13-2 12-1 17-6|17+1 26-8 21-3 | 1+2 9-6

1+2  7-4 22-4 949 15-4 6+2 18-10 15-7 10-2 12-1 26-8 4+14 6-3 11-8

10-7  1+2 26-8 23-5 9+2  6+5  9+2  5+6 19-8 7+4 12+6 11+7 5-2  2+1

26-8  3+8 4+7  4+7 249  4+7 13-2 22-4

6+2 11-3 | 444 ' 25-7 | 2+6 | 2+6 | 17-9

18-10 12-4 13-5 8+10 | 1+7 | 7+1 | 1+7
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Od kI‘Yj 5 za ba Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

Oblicz dziatanie, znajdz wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

=6 =8 []=11 B =14

13+1  7+7 7+7 | 3+11
18-4 | 22-8 | 20-6  23-9 6+8  20-6 10+4 24-10
12+2 11+3  6+2  3+5 3411 6+8 3+11 945 18-10 15-7 20-6 20-6

21-7 '17-3 13-5 11-3 2+12 20-6 | 17-3 | 15-1 1341 17-3 10-2 | 5+3 |15-1 5+9

8+6 | 24-10 1242  18-4  24-10 23-9 3+11 2+12 16-2 4+10 3+11 17-3

16-2 | 22-8 | 4+10 | 12+2 10+4 15-4 14-3 8+6 5+9 11+3 17-3 3+11

18-4 | 8+6 | 16-2 | 12+2 | 17-3 23-9 16-2 10+4 22-8 1+13 21-7 1+13

17-3 | 1413 5+9 23-9 17-3 | 18-4 19-5 13+1 10+4 1+13 17-3|24-10 1+13 20-6

21-7 1413 |20-6 5+1 @ 4+2 11-5 16-10| 9-3 16-10 11-5 7-1 | 20-6 22-8 24-10

13+1 12+2 23-9 20-6 19-5 2412 21-7 24-10 15-1 16-2 13+1 4+10 945 20-6

12+2 | 24-10|22-8 | 12+2  17-6  8+3 20-9 1410 6+8  6+8 16-2 13+1

19-5 18-4 21-7 2+12|10+1 1410  1+10 17-6 747 4410 2+12 13+1

22-8 | 2+12 2+12 23-9 23-9|22-8 20-9 7+4 | 20-9 3+8 2+12 549 | 8+6 18-4 2+12  20-6

17-3 24-10 4+10 9+5 8+6 | 22-8 12+2 18-4 19-5 1143 21-7 21-7 17-3 21-7

11+3 4+10 10+4 8+6 21-7 24-10 17-3 11+3
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Od kI‘Yj 5 RYba Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

Oblicz dziatanie, znajdz wynik w legendzie i pomaluj pole tym kolorem.
Szare pola zostaw puste. Powstanie obrazek!

=3 =6 []=10 [WW=16 [ ]=17

2+8
19-9 /1 16-6
4+6 | 20-10

13-3 | 5+5 | 6+4 12-2 3+7

12-2 1 2+8 11-1 12-2 9+1 3+7 | 5+5

2+1 | 12-9 | 2+1 ' 12-9 10-7 10-4 11-8 10-7 18-8  16-6 19-9

142 5-2 241  9-6 12-9 2+1 13-7 13-10 2414 4-1 17-7 3+7 18-8 13-3

5-2  7-4 241 22-5 19-2 2+1 | 7-4 10-4  1+2 | 1+2 | 2+1 | 2+8 '12-2 1+9 11-1 11-1

1+2  4-1 4-1 10+7 19-2 10-7 12-9 15-9 142  5-2 12-2 20-10 14-4 6+4 20-10 11-1

1+2  5+1  5+1 2+1 5-2 11-8 142  5+41  9-6 12-9 8-5 14-4 18-8 11-1 248 | 149

1+2 | 5-2  1+2 9-6 142 | 8-5 | 8-5 12-6 1+2 09-6 | 2+1 | 2+1 4+6 11-1 16-6 149

6-3 | 2+1 ' 12-9 13-10 2+1 1+2 | 4+2 8-5 9-6 10-7 5+5 | 8+2 15-5
1+2  1+2 10-7 142 6-3 145  8-5  2+1 14-4  6+4 1+9
14-4 1 19-9  5+5 11-1 2+8 19-9 20-10

19-9  2+8  2+8 1+9

149 | 545  9+1

11-1
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KI UCZ: RO bOt Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

- 3 - brazowy - 4 - niebieski - 6 - czerwony

- 10 - zielony |:| 17 - z6tty
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KI UCZ: Ra kieta Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

- 3- pomarar’nczow_ 4 - niebieski
|:| 10 - z06tty - 17 - brazowy

- 6 - czerwony
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KI LICZ: KOt Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

- 4 - czerwony - 5 - zielony - 8 - brazowy
|:| 11 - z0ity - 16 - pomaranczowy
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KI UCZ: Sowa Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

- 3 - czerwony - 8 - pomaraﬁczowD 11 - z6tty
- 15 - niebieski - 18 - brazowy

Gtéwkownia - Poziom 1: dodawanie i odejmowanie 11



KI UCZ: Za ba Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

- 6 - czerwony - 8 - niebieski |:| 11 - zoity
- 14 - zielony

Gtéwkownia - Poziom 1: dodawanie i odejmowanie
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KI UCZ: Ryba Poziom 1: dodawanie i odejmowanie

- 3 - niebieski - 6 - czerwony - 10 - pomaranczowy

- 16 - brazowy |:| 17 - zo6hty
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